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* Dans la boite Aventure
utilisez la figurine de la
Sorciere pour les Banshees.
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Typesde Monstres

7~ @ Monsires présents a partir de 3

Monstre animé Auventuriers

& [Monstre majeur ; L
IMonstres présents a partir de Y

Lanceur de soris Auventuriers
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« Talentsde hase

L)

Adrénaline Couphas Riposte
AI'ChQI' Altaque éclair Bonne fortune
Ristedetalents Autres talents
Zm Puissance =m) Défense maitrisée =m) Uigilance
=m) Robustesse =m) Enchainement =m Altaquedopporiunité
Eam Altaque maitrisée =m) Altaquecirculaire =m Prémonition
=m Altaquegroupée =m Course =m Rémanence
Jeude jambes =& Ueinard =l OQkildelynx
Boite Héroique
=m Conlrecoup =m) Insaisissable “m) Tirpercant
ER Inirépide == Rage =m Jmprégnalion
=8 Embuscade =a) Tirahout poriant =m Propagationdesort
—m) Résilience magique =® Réminiscence
Tireur d'élite Archer-mage Druide
Déluge =m) Pluiedefleches =m Surcharge
Tir mortel =®) Imprégantion mulfiple =m Dévorer
Tir multiple = Tmprégnation parfaite =8 TForme hestiale
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Boite Aventure

Jalents delhase

d. Adrénaline Coupbas Riposte
Gar en Altaque éclair Bonne fortune
Risledelalents Autresitalents
“m) Puissance =m) Défense mailrisée =m Prémonition
=a) Rohuslesse =a) Enchainement E=m Altaquedopportunité
Ea) Altaque maitrisée =m) Attaquecirculaire =m) Provocation
“m Allaquegroupée =m) Course =m) Oeildelynx
Zm) Jeudejombes =a) Yeinard == Uigilance
Boite Héroique
=T Piege sophistiqué Em) Imprégnation
=m Inirepide Pige de proximité Cm Remparl
== Embuscade Charge guerriére =m) Bousculade
“m) Soutiendéfensif Résilience magique
Forgerune Atificier Huscarl
Glyphe précipitée =a) Tirahoutportant =n) Tmprenable
Convocationde rune =a) Explosionardente =m  Rallicment
Reéplicationde rune =m) Rechargement rapide =m  Escorte
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- Talentsde hase

N Adrénaline Couphas =m Riposie
Guerrlere Altaque éclair == Bonne fortune
Listedetalents Autrestalents
Zm) Puissance Em) Défensemaitrisée ﬁ Prémonition
=m Robustesse == Enchainement =m Altaqued’opportunité
=m) Altaque mailrisée =m) Attaquecirculaire =m Provocation
=m Ailaquegroupée E =m Ocildelynx
=) Jeudejamhes =8 Ueinard =u) Uigilance
Boite Héroique
Contrecoup =m) Crideguerre =m Rempari
Altaque sournoise =m) Charge guerriere =m) Bousculade
Insaisissable =8 Rage =m) Résilience magique
Tnirépide =8 Embuscade
Assassin Berserher Chevalier
Camouflage =m) Couphrutal =8 Ordredassaut
Assassinal =m) Rageberserk =8 Ralliement
Deluge =m) Héraut funeste =m Siralege
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: Talentsde hase

o G Adrénaline Couphas Riposte
maglc‘enne Altaque éclair Bonne fortune
leleid“eﬁltalents Autrestalents
=m) Puissance Em) Défense maitrisée =a Uigilance
=m) Robustesse =m) Enchainement =m Altaquedopportunité
=m) Altaque mailrisée =m) Altaque circulaire =m Prémonition
=m) Attaquegroupée E =m Rémanence
=m) Jeudejomhes =m {Jeinard Em OQcildelynx
/’ oo
E T Q Boite Héroique
=®) Réminiscence =m Embuscade =m Propagation de sort
E=m Conirecoup =m) Insaisissable Em Eclipse
=l Inirépide =a) Tmprégnation Em Déphasage
=® Dissipation =m) Résilience magique
Qccultiste Arcaniste IMage de hataille
=m) Corpsinstable =m) Quintessence de sort =m Canalisationdesorts
Zm) Tmpotence =®) Tncantation précipitée =® Enchainement arcanique
=a)  Regard noir =8 Surchargearcanique E®  Sorls géminés
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: Talentsde base

Em Adrénaline Couphas Riposte
mﬂﬁre des Omhres = Attaqueéclair Bonne fortune
Liste detalents Autresfalents
=m) Puissance Em) Défensemailrisce =W Prémonition
“m Robuslesse =m) Enchainement =m Altaque d'opportunité
—m) Allaque mailrisée =m) Altaque circulaire =8 [Nonsireerrant
=m Contrecoup =m) Malchance =m) Jeudejombes
Inirépide =® Attaque groupée =8 Course
Embuscade =m) Faiblesse Guignard
Bousculade
Boite Héroique
=m Altaque sournoise =m Insaisissable Tir a bout portant
Ew Piegesophistigué Ew Crideguerre Etourdissement
=m Piégeinaltendu =& Rage =8 Tremblements
= Perlurhalion magique =m) TJorpeur =l Sacrifice
=m) Epuisement =n) Fatigue =m Résilience magique
INage noir Batisseur
Za) Ponctionde stamina =8 Picgedeproximité
Em) Impolence =m Solmouvan
=m) Regard noir Uentglacial




